O ENGENHEIRO m

;
:
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:
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NOmMmeE:

Escolha um ou crie o seu: Jaris, WD-40, Ventura, Professor, Ferrus, Ellie, Spanners,

Simon, Crusher, Torres, Audrey

* Olhos Piscantes, Olhar Maniaco, Olhar Sério
* Cabelos Presos,Cabelos Selvagens, Careca

* Roupas Arrumadas, Roupas Encardidas, Macacao
sujo de Oleo

* Corpo Ossudo, Corpo Compacto, Corpo em forma

ARMADURA

Maximo (8+Constituicdo)

Atribua esses valores as suas habilidades 16(+2), 15(+1), 13(+1), 12(0), 9(0), 8(-1)

DESTREZA

Tremulo -1 [}

CONSTITUCAO

a Doente -1 |}

INTELIGENCIA

“Atordoado -1

MAVIMENTOS INICIAIS

SABEJORIA

Confuso -1 [}

CARISMA

6Marcado -1

Vocé comeca o jogo com os seguintes movimentos:

|§] ESPECIALIDADE

Vocé estudou muito para chegar onde
esta, uma referéncia na sua area.
Escolha uma area de especialidade:

O Xenobiologia e Medicina;
O Cibernética;

O Tecnologia bélica;

O Robdtica;

O Veiculos e Naves;

E] GAMBIARRA

Quando aleatoriamente usar
quaisquer pecas que tenha a
disposicao para construir ou reparar
um dispositivo as pressas, descreva
0 que deseja fazer e role +INT. Com
10+, na medida do possivel vocé fez
o melhor com o que tinha, escolha 2.
Com 7-9, pode-se dizer que... bem,
esté feito...

Escolha 1:

* Nao demorara muito para fazer;

» Faz exatamente aquilo que vocé deseja;
¢ Nao quebrara apds usa-lo;

[l DROIDE DE ESTIMAGAO

Seu trabalho é muito importante e
muito complexo. Para lhe ajudar, vocé
construiu um droide programado com
suas especialidades e se comunica
perfeitamente com ele. Escolha um
perfil para os atributos do seu droide:

O Programacao +1, IA +1, Hardware 2
0O Programacao +1, 1A +2, Hardware 1

Seu droide também é um ajudante com
Lealdade, quantidade e graduacao

de pericias igual a IA, Hardware e
Programacao respectivamente.

Custo: Manutengéo.

Pericias:

Escolha uma quantidade de
caracteristicas igual ao Hardware:
Lento, Pequeno, Voador, com Rodas,
Redondo, Sensores Retrateis, Mecanismos
de Autodefesa, Se Comunica com “bips”,
Protocolar (compreende e fala milh6es de
linguas.

Escolha uma quantidade de
peculiaridades igual a IA:

S6 Fala Formalmente, Teimoso,
Desajeitado, Emotivo, Esquecido (memodria
corrompida), Circuitos embaralhados.
Quando trabalhar com seu droide em
algo dentro das suas especialidades,
some a Programacao dele a rolagem.

IE] CURIOSIDADE NATA

Quando vocé tem alguns momentos
para manusear ou examinar algo
interessante, pergunte ao MJ duas
das questdes seguintes. O MJ devera
responder verdadeiramente.

* O que isto faz?
* Quem fez isto?

* O que esta errado com isto e como
posso consertar?

* O que foi feito recentemente com
isto ou a isto?

NIVEL EXP.

Prox. Nivel = Nivel Atual + 7

maTIVACAO

I:] Loucura: Aterrorizar as pessoas com o
seu trabalho.

Progresso: Ajudar os outros consertando
ou melhorando algo.

E] Negocios: Obter lucros considerdveis
usando sua especialidade.

VINCULOS

Preencha pelo menos um dos espag¢os em branco
com o nome de algum companheiro:

pode me ajudar a
construir algo realmente incrivel.

nao entende o que

eu faco. Eu farei entender. Nao importa quanto
tempo leve.

E por culpa de
que minha Ultima invengédo saiu do controle.

Eu estou impressionado pela capacidade de
. Imagino se eu poderia
ajuda-lo a progredir ainda mais.

FORMACAOD

D ACADEMICA

Vocé estudou suas area de conhecimento
cientifico por incontaveis horas em
diversos planetas da galaxia. Escolha entre
“Xenobiologia e Medicina” ou “Tecnologia
Psiquica e Metafisica” como uma das suas
especialidades originais.

] TECNICO

Vocé passou a maior parte da sua vida
morando e trabalhando em naves, estacoes
espaciais e fabricas. Por possuir um
conhecimento profundo com méquinas,
naves e veiculos, escolha entre “Inteligéncia
Artificial e Sistemas computacionais;” ou
“Veiculos e Naves” como uma das suas
especialidades originais.



STAR.
‘WARS

MAVIMENTOS RAVANCADOS

Quando ganhar um nivel entre 2 e 10, escolha um dos seguintes movimentos:

EOUIPAMENTOS [] PRAOIGRAMAQAO °R~|EN.TA.PAl * Levara dias/semanas/meses para
Vocé implementou alteracdes significativas completar;
Méximo (8+FOR) Atual no hardware e software do seu droide. + O melhor que consegue fazer é
) i Escolha mais uma pericia que represente uma versao inferior, pouco confiavel e

Sua carga é 8+FOR. Vocé comeca com tais mudancas e aumente um dos atributos limitada:
Riqueza 2, um Comunicador (0 peso), e um cinto deleem 1. L N , .
com Utensilios (5 usos, peso 1) E] EU JA LI SOBRE ISSO EM * Primeirovocédevera |
Escolha suas defesas: ALGUM LUGAR ;Osr:’rjlert'\:_(l:gssarlo muito dinheiro para
* Uniforme com distintivo (Peso 1) Quando vocé encontrar pela primeira « Vocé devéré destruir ou tirar partes
* Macac&o Blindado (Armadura 1, Peso 1) vez uma Criatura, localizagao, ou aE para fazé-lo;
Escolh Arma: item relacionado ao seu campo de N i - o

scolha sua Arma: especialidade, vocé pode perguntar ao * \océ e seus aliados correrao o perigo
* Blaster (proximo, peso 1) e cartuchos de MJ qualquer uma questao sobre ele; o MJ de ;
blaster (municao 3, peso 1) devera responder verdadeiramente. O MJ * Vocé precisara da ajuda de
* Macarico Laser (preciso, mao, peso 1) podera entao perguntar onde ou como

* Chave de Manutengao (Corpo a Corpo, vocé conseguiu esta informacao.

dano +1, peso 2) [[]© PONTO FRACO []
Escolha dois itens do kit:

DISTANCIA PROFISSIONAL
Vocé pode rolar +INT ao invés

Quando tiver sucesso em Falar Dificil de +CAR quando Negociar. Seus

« Kit de Reparo (3 usos, peso 1) sobre o ponto fraco de algo dentro de sua argumentos sao armas poderosas

* Kit Médico (2 usos, peso 1) especialidade, seu dano se torna 1d10 contra os despreparados.

- enquanto agir sobre a informacao.

* Utensilios (5 usos, peso 1) q 9 ¢ D MULTIDISCIPLINAR

* Bandagens (3 usos, 0 peso) E] LOGICO Adicione uma segunda area de
Quando voce se utilizar de deducéo para especialidade. Afinal, dominar um
analisar o que o cerca, vocé pode Discernir campo so6 da ciéncia é extremamente
Realidades com INT ao invés de SAB. entediante.

E] INVENQéES FANTASTICAS E] APRENDIZADOS PRATICOS

Quando utilizar a energia e recursos de Vocé acabou captando algumas
um local de alta tecnologia para criar uma habilidades Uteis em seu trabalho de
invencao, diga ao MJ o que esta tentando campo. Pegue um movimerJtO_da lista
realizar. Invengoes sio sempre possiveis, do Infiltrador ou Piloto. Vocé nao pode
mas o MJ Ihe dara de uma a quatro das pegar os movimentos de multiclasse
condigoes abaixo: dessas classes.

MAaVvImMENTOS EPICOS

Quando ganhar um nivel entre 6 e 10, vocé pode escolher um movimento dessa lista ou da anterior.

O ENGENHEIRO

MODIFICACAO PRECISA CelulluES ot el ol ML
ao MJ quaisquer trés questoes, nao
Quando rolar 12+ em Gambiarra, seu limitadas pela lista.

trabalho excede as expectativas — até
mesmo as suas. Nao é preciso escolher E] TESE APLICADA

Cada invencao é um universo de maravilhas
a desvendar.

[ ] ALTAMENTE LOGICO
Substitui: Légico

Quando vocé se utilizar de deducéo para
analisar o que o cerca, vocé pode Discernir
Realidades com INT ao invés de SAB.

opcoes da lista. Requer: Conhecimentos Aplicados
. p Quando o MJ diz quais requisitos vocé
E] CODIFICACAO MAXIMA precisa cumprir para Conhecimentos
Vocé implementou alteracoes Aplicados, vocé pode vetar um dos
impressionantes no hardware e software do reqwsﬂog, quando Wia) [IeN/e) paradigma
seu droide. Escolha mais uma pericia que na especialidade envolvida.
represente tais mudancas e aumente dois
dos atributos dele em 1. E] MUITO TRA,BALH,O, DE CAMPO u
Requer: Aprendizado Pratico
[ ] OMNIDISCIPLINAR o SR K
Requer: Multidisciplinar classe. Trate seu nivel como um a
Duas especializagbes deixaram de ser menos ao escolher o movimento.
um desafio para vocé — e vocé nao vive Tanto tempo longe de um ambiente
sem um desafio. Escolha uma terceira ideal para a pratica da ciéncia lhe
Especializacao. forcou a se adaptar.
D CONHECO ISSO POR D QUEM NAO TEM CAO, CACA
DENTRO E POR FORA COM GATO
Quando vocé realizar uma Gambiarra apés Escolha e adquira um movimento de
saciar sua Curiosidade Nata, considere outra classe. Trate seu nivel como se
quaisquer resultados 6- como um 7-9. fosse nivel -1 no momento da escolha u




A ENGENHEIRA

;
:
s
:
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NOmMmeE:

Escolha um ou crie o seu: Rhea, Sindal, Maestra, Zane, Naya, Markyle, Kira, Hollinger
Lenna, Miwa, Webb, Tuija, Mattac, Caileta, Vendar, Shyon, Moross, Shorya

* Olhos Piscantes, Olhar Maniaco, Olhar Sério
* Cabelos Presos,Cabelos Selvagens, Cabelos curtos

* Roupas Arrumadas, Roupas Encardidas, Macacao
sujo de Oleo

* Corpo Ossudo, Corpo Compacto, Corpo em forma

ARMADURA

Maximo (8+Constituicdo)

Atribua esses valores as suas habilidades 16(+2), 15(+1), 13(+1), 12(0), 9(0), 8(-1)

DESTREZA

Tremulo -1 [}

CONSTITUCAO

a Doente -1 |}

INTELIGENCIA

“Atordoado -1

MAVIMENTOS INICIAIS

SABEJORIA

Confuso -1 [}

CARISMA

6Marcado -1

Vocé comeca o jogo com os seguintes movimentos:

|§] ESPECIALIDADE

Vocé estudou muito para chegar onde
esta, uma referéncia na sua area.
Escolha uma area de especialidade:

O Xenobiologia e Medicina;
O Cibernética;

O Tecnologia bélica;

O Robdtica;

O Veiculos e Naves;

[H] GAMBIARRA

Quando aleatoriamente usar
quaisquer pecas que tenha a
disposicao para construir ou reparar
um dispositivo as pressas, descreva
0 que deseja fazer e role +INT. Com
10+, na medida do possivel vocé fez
o melhor com o que tinha, escolha 2.
Com 7-9, pode-se dizer que... bem,
esté feito...

Escolha 1:

* Nao demorara muito para fazer;

» Faz exatamente aquilo que vocé deseja;
¢ Nao quebrara apds usa-lo;

[W] DROIDE DE ESTIMAGAO

Seu trabalho é muito importante e
muito complexo. Para lhe ajudar, vocé
construiu um droide programado com
suas especialidades e se comunica
perfeitamente com ele. Escolha um
perfil para os atributos do seu droide:

O Programacao +1, IA +1, Hardware 2
0O Programacao +1, 1A +2, Hardware 1

Seu droide também é um ajudante com
Lealdade, quantidade e graduacao

de pericias igual a IA, Hardware e
Programacao respectivamente.

Custo: Manutengéo.

Pericias:

Escolha uma quantidade de
caracteristicas igual ao Hardware:
Lento, Pequeno, Voador, com Rodas,
Redondo, Sensores Retrateis, Mecanismos
de Autodefesa, Se Comunica com “bips”,
Protocolar (compreende e fala milh6es de
linguas.

Escolha uma quantidade de
peculiaridades igual a IA:

S6 Fala Formalmente, Teimoso,
Desajeitado, Emotivo, Esquecido (memodria
corrompida), Circuitos embaralhados.
Quando trabalhar com seu droide em
algo dentro das suas especialidades,
some a Programacao dele a rolagem.

[H] CURIOSIDADE NATA

Quando vocé tem alguns momentos
para manusear ou examinar algo
interessante, pergunte ao MJ duas
das questdes seguintes. O MJ devera
responder verdadeiramente.

* O que isto faz?
* Quem fez isto?

* O que esta errado com isto e como
posso consertar?

* O que foi feito recentemente com
isto ou a isto?

NIVEL EXP.

Prox. Nivel = Nivel Atual + 7

maTIVACAO

I:] Loucura: Aterrorizar as pessoas com o
seu trabalho.

Progresso: Ajudar os outros consertando
ou melhorando algo.

E] Negocios: Obter lucros considerdveis
usando sua especialidade.

VINCULOS

Preencha pelo menos um dos espag¢os em branco
com o nome de algum companheiro:

pode me ajudar a
construir algo realmente incrivel.

nao entende o que

eu faco. Eu farei entender. Nao importa quanto
tempo leve.

E por culpa de
que minha Ultima invengédo saiu do controle.

Eu estou impressionado pela capacidade de
. Imagino se eu poderia
ajuda-lo a progredir ainda mais.

FORMACAOD

D ACADEMICA

Vocé estudou suas area de conhecimento
cientifico por incontaveis horas em
diversos planetas da galaxia. Escolha entre
“Xenobiologia e Medicina” ou “Tecnologia
Psiquica e Metafisica” como uma das suas
especialidades originais.

] TECNICA

Vocé passou a maior parte da sua vida
morando e trabalhando em naves, estacoes
espaciais e fabricas. Por possuir um
conhecimento profundo com méquinas,
naves e veiculos, escolha entre “Inteligéncia
Artificial e Sistemas computacionais;” ou
“Veiculos e Naves” como uma das suas
especialidades originais.



STAR.
‘WARS

MAVIMENTOS RAVANCADOS

Quando ganhar um nivel entre 2 e 10, escolha um dos seguintes movimentos:

EOUIPAMENTOS [] PRAOIGRAMAQAO °R~|EN.TA.PAl * Levara dias/semanas/meses para
Vocé implementou alteracdes significativas completar;
Méximo (8+FOR) Atual no hardware e software do seu droide. + O melhor que consegue fazer é
) i Escolha mais uma pericia que represente uma versao inferior, pouco confiavel e

Sua carga é 8+FOR. Vocé comeca com tais mudancas e aumente um dos atributos limitada:
Riqueza 2, um Comunicador (0 peso), e um cinto deleem 1. L N , .
com Utensilios (5 usos, peso 1) E] EU JA LI SOBRE ISSO EM * Primeirovocédevera |
Escolha suas defesas: ALGUM LUGAR ;Osr:’rjlert'\:_(l:gssarlo muito dinheiro para
* Uniforme com distintivo (Peso 1) Quando vocé encontrar pela primeira « Vocé devéré destruir ou tirar partes
* Macac&o Blindado (Armadura 1, Peso 1) vez uma Criatura, localizagao, ou aE para fazé-lo;
Escolh Arma: item relacionado ao seu campo de N i - o

scolha sua Arma: especialidade, vocé pode perguntar ao * \océ e seus aliados correrao o perigo
* Blaster (proximo, peso 1) e cartuchos de MJ qualquer uma questao sobre ele; o MJ de ;
blaster (municao 3, peso 1) devera responder verdadeiramente. O MJ * Vocé precisara da ajuda de
* Macarico Laser (preciso, mao, peso 1) podera entao perguntar onde ou como

* Chave de Manutengao (Corpo a Corpo, vocé conseguiu esta informacao.

dano +1, peso 2) [[]© PONTO FRACO []
Escolha dois itens do kit:

DISTANCIA PROFISSIONAL
Vocé pode rolar +INT ao invés

Quando tiver sucesso em Falar Dificil de +CAR quando Negociar. Seus

« Kit de Reparo (3 usos, peso 1) sobre o ponto fraco de algo dentro de sua argumentos sao armas poderosas

* Kit Médico (2 usos, peso 1) especialidade, seu dano se torna 1d10 contra os despreparados.

- enquanto agir sobre a informacao.

* Utensilios (5 usos, peso 1) q 9 ¢ D MULTIDISCIPLINAR

* Bandagens (3 usos, 0 peso) E] LOGICO Adicione uma segunda area de
Quando voce se utilizar de deducéo para especialidade. Afinal, dominar um
analisar o que o cerca, vocé pode Discernir campo so6 da ciéncia é extremamente
Realidades com INT ao invés de SAB. entediante.

E] INVENQéES FANTASTICAS E] APRENDIZADOS PRATICOS

Quando utilizar a energia e recursos de Vocé acabou captando algumas
um local de alta tecnologia para criar uma habilidades Uteis em seu trabalho de
invencao, diga ao MJ o que esta tentando campo. Pegue um movimerJtO_da lista
realizar. Invengoes sio sempre possiveis, do Infiltrador ou Piloto. Vocé nao pode
mas o MJ Ihe dara de uma a quatro das pegar os movimentos de multiclasse
condigoes abaixo: dessas classes.

MAaVvImMENTOS EPICOS

Quando ganhar um nivel entre 6 e 10, vocé pode escolher um movimento dessa lista ou da anterior.

A ENGENHEIRA

MODIFICACAO PRECISA CelulluES ot el ol ML
ao MJ quaisquer trés questoes, nao
Quando rolar 12+ em Gambiarra, seu limitadas pela lista.

trabalho excede as expectativas — até
mesmo as suas. Nao é preciso escolher E] TESE APLICADA

Cada invencao é um universo de maravilhas
a desvendar.

[ ] ALTAMENTE LOGICO
Substitui: Légico

Quando vocé se utilizar de deducéo para
analisar o que o cerca, vocé pode Discernir
Realidades com INT ao invés de SAB.

opcoes da lista. Requer: Conhecimentos Aplicados
. p Quando o MJ diz quais requisitos vocé
E] CODIFICACAO MAXIMA precisa cumprir para Conhecimentos
Vocé implementou alteracoes Aplicados, vocé pode vetar um dos
impressionantes no hardware e software do reqwsﬂog, quando Wia) [IeN/e) paradigma
seu droide. Escolha mais uma pericia que na especialidade envolvida.
represente tais mudancas e aumente dois
dos atributos dele em 1. E] MUITO TRA,BALH,O, DE CAMPO u
Requer: Aprendizado Pratico
[ ] OMNIDISCIPLINAR o SR K
Requer: Multidisciplinar classe. Trate seu nivel como um a
Duas especializagbes deixaram de ser menos ao escolher o movimento.
um desafio para vocé — e vocé nao vive Tanto tempo longe de um ambiente
sem um desafio. Escolha uma terceira ideal para a pratica da ciéncia lhe
Especializacao. forcou a se adaptar.
D CONHECO ISSO POR D QUEM NAO TEM CAO, CACA
DENTRO E POR FORA COM GATO
Quando vocé realizar uma Gambiarra apés Escolha e adquira um movimento de
saciar sua Curiosidade Nata, considere outra classe. Trate seu nivel como se
quaisquer resultados 6- como um 7-9. fosse nivel -1 no momento da escolha u




